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《黑神话：悟空》获批版号，国产3A大作蓄势待发

西游IP游戏，敢问路在何方

一直以来，《黑神话：悟空》被
大批玩家冠以“中国首款3A游戏
大作”的头衔。

2020年8月20日，国内游戏
开发商游戏科学发布了《黑神话：
悟空》的首支实机演示，如灵猴问
世，石破天惊。13分钟里没有太
多修饰，流畅的战斗动作、生动的
细节刻画、直击人心的视效，让不
少玩家热泪盈眶，“这是我们自己
的‘悟空’”。

此后，游戏科学拾级而上，每
年的“8月20日”，准时交出一份
研发进程汇报单：2021年8月20
日，《黑神话：悟空》第二支实机演
示如约而至，视频内容基于虚幻
引擎 5录制；2022 年 8月 20日，

西游记经典关卡盘丝洞的“蜘蛛
精”实机剧情CG曝光，属首次向
大众展示“文戏”内容；2023年 8
月 20日，《黑神话：悟空》在杭州
开放试玩版本，不少UP主和试玩
网友对游戏的视觉效果和战斗系
统给予了高度评价，称其完成度
远超想象，质量上乘。

2023 年 12 月 8 日 ，在
TGA2023年度游戏大选典礼上，
《黑神话：悟空》官宣定档2024年
8 月 20 日发售，同步上线 PC、
PS5、Xbox全平台。

随着今年 2月喜提版号，以
及此前公布的上线信息，这意味

着《黑神话：悟空》与玩家见

面的日子将正式进入倒计时。2
月 29日，SteamDB数据显示，在
Steam上最受用户关注的游戏榜
单上，《黑神话：悟空》已超越《空
洞骑士：丝之歌》位列榜单第一
位。

近年来，文娱市场上西游 IP
衍生品良莠不齐，导致西游IP口
碑持续下滑。《黑神话：悟空》的横
空出世，对于唤起国人的西游情
怀，无疑是一针强心剂。

“不同于原著里受限于紧箍
咒的孙悟空，《黑神话：悟空》着墨
于齐天大圣的能力超群，以及他
的反抗精神，加之游戏本身自带
的假设感，会比真人电影更容易
击中观众内心。”中国传媒大学教
师金宇轩曾在CCTV6的节目里
对《黑神话：悟空》进行评析并表
达了认可。

在2023科隆国际游戏展上，

《黑神话：悟空》在与《塞尔达传
说：王国之泪》《装甲核心6》等一
批全球优秀游戏的竞争中突出重
围，斩获最佳视觉效果奖。国外
玩家对试玩部分均给出了8分到
9分的高分，他们不仅对游戏试
玩中精彩绝伦的Boss战赞不绝
口，更被游戏背后波澜壮阔的东
方史诗感所震撼。

在《黑神话：悟空》的官网上，
创作团队写道：“我们的野心，不
只是去重新塑造一个个大主角。
而是用顶尖的画面，丰富的细节，
沉浸的战斗体验，足量的剧情演
绎，去还原我们心中一直存在的
那个东方魔幻世界。”这群自称

“最想做西游的人”将在150多天
后交出一份完整答卷。

从诞生之日起，《西游记》已
经风靡了400多年，穿越古今，蜚
声海内外，其传播度和世俗化的
特征，使“西游”这一 IP 成为小
说、电影、动画、剧集等艺术形式
中取之不尽的文化瑰宝。仅在电
影领域，《西游记》就被改编近百
次；而西游 IP的游戏化，也伴随
着游戏产业的发展，经历着漫长
而有趣的探索过程。

1986 年 ，日 本 游 戏 公 司
Capcom推出了一款名为《Son-
Son》的横版射击游戏，被公认为
西游游戏的鼻祖。而国内最早的
西游题材游戏则要追溯到 1993
年天堂鸟公司发布的DOS游戏
《西游记外传》。

千禧年前的主机、街机时代，
在沿用原著主线剧情基础上，《悟
空外传》《西游释厄传》等游戏作
品开始打破传统的西游世界观，
融合科幻、神话等元素，设计五行
相克、角色兽化、神将召唤等设
定，大大丰富了玩法趣味性。

进入21世纪，随着MMOR-
PG网游成为主流，涌现出大批以
网易的《大话西游》和《梦幻西游》
为代表的西游题材网游，《梦幻西
游》曾创下在线玩家人数最高的
纪录，成为一代玩家的青春回忆。

值得一提的是，这个阶段出
现的腾讯旗下《斗战神》，正是游
戏科学创始团队在《黑神话：悟
空》前对于西游题材的尝试，团队
曾耗时多年打造了《斗战神》前三
章内容，后因故退出了项目。这
款游戏在剧情编排上并未遵循大
众熟知的《西游记》原著剧情，而
是在原著基础上进行改编，使得
整个游戏在剧情和画风上偏向

“暗黑系”。
此后，随着智能手机成为主

流，端游移植手游渐成风潮，原创
西游手游也不断涌现；一批独立
游戏则以风格化的美术画风，在
众多西游题材作品中脱颖而出。

由此可见，在游戏的研创过
程中，作为“国民级 IP”的《西游
记》为开发者注入了源源不断的

灵感，究其原因，离不开其丰富多
样的故事情节、独特的角色塑造
以及深厚的文化内涵。

从故事本身来说，《西游记》
无疑具有巨大的吸引力，九九八
十一难，如同游戏关卡，一关接着
一关，每一关都自成主题与情节，
破关的方式也随之变化，与游戏
玩法设计有着天然契合。

在描写宏观视角的同时，《西
游记》也关心个体命运。不管是
师徒一行，还是小妖大能，一百多
位登场角色，个个立体饱满。孙
悟空作为绝对意义的主角，其角
色弧光与命运悲歌，为玩家所偏
爱。可谓“无论时代怎么变化，岁
月如何消磨，搅动天地的齐天大
圣仍根植于每一个人的内心深
处”。

此外，《西游记》所具备的丰
富内涵与思想厚度，使西游成为
一种庞大的文化。在反复而多元
的解读与演绎中，其文化内涵也
在不断深化与拓展。有学者认
为，《西游记》的内容具有成长性，
会随着时代更替产生新的意义和
价值，那么基于此的游戏创作，也
就有了广阔的发挥空间。

西游 IP之所以长盛不衰，至
今还在持续诞生衍生品，除了经
典本身的魅力，还源于其市场价
值与广泛影响力。纵观当前的IP
市场，不少游戏厂商看到成功案
例后纷纷效仿，西游题材的网游
和手游进入井喷式发展。近年
来，西游 IP被不少颠覆经典、胡
编乱造的作品滥用，西游IP本身
的口碑一度跌至谷底。

2019年10月，改编自同名热
门动画电影的游戏《西游记之大
圣归来》登陆Steam，上线后翻车
惨烈，游戏质量引发玩家吐槽。
除了被诟病的PPT式过场动画、
换皮式怪物建模外，高昂的定价
也让玩家反感，即便是最便宜的
普通版本也达到 199 元，“没有
3A的品质却打上了3A游戏的价
格”“实在与国漫的水准相去甚
远”，玩家对此表示不满。虽然该
游戏后续采取了降价、优化体验
等措施，但目前Steam评价仍为

“褒贬不一”。
单纯蹭IP的项目为何走不通

了？低质量改编作品，无外乎想
借助IP知名度，最快速度吸引投
资方与玩家的关注，以此降低成
本，获得更多收益，而市场大浪淘
沙，留下的终归是品质过关的产
品。

随着时代的发展，观众的审
美水平也已经不可同日而语，只
有那些把准时代脉搏、回应大众
关切、引起审美与情感共振的优
秀改编作品，才能真正打动人
心。在IP改编走向纵深的今天，
创作者需要考虑的，是如何在尊
重经典的基础上，进行时代化的
改编。

涉及到改编，就绕不开改编
的界限与尺度。若循规蹈矩，百
分百还原，可能会落入生搬硬套、
剧情僵化的窠臼；若抛弃原著，一
味求新，则会背离 IP主旨精髓，
引发诸多争议讨论。游戏科学创
始人兼CEO冯骥曾表示，“我们
要求所有的设定都从原著中找根
据，创造‘对味’的西游世界。”《黑
神话：悟空》所着眼的天命、救赎、
执念、自我、怕与爱、善与恨等命
题，从《西游记》原著中提取，放在
当下仍具有鲜明的时代特色。

其次，飞速更迭的现代科技
为再造“时代西游”提供了绝好的
条件基础。在《黑神话：悟空》发
布的多支影片中，出现了重庆大
足石刻、天津独乐寺、山西晋城玉
皇庙等中国古建遗存，让海内外
玩家为之惊艳。据了解，制作团
队曾多次前往山西等地，为游戏
中会用到的古建筑素材取景，并
利用3D重建等技术，在最大程度
尊重细节的前提下，在游戏中还
原这些古建筑的样貌。游戏科学
联合创始人杨奇曾表示，希望更
多的人能在游戏中感受到中国古
建筑之美。

在海外社交媒体上，不少国外
玩家在看过《黑神话：悟空》的预告
影片后开始刷起了《西游记》原著，
中华优秀传统文化正经由电子游
戏这一载体走出国门，走向世界。
在焕新经典IP的征程中，新兴科
技为传统文化的创新演绎注入了
新生命；而借助科技和创意的翅
膀，中国故事与中华文化将在国际
传播中走得更深更远。

《黑神话》四年磨
一剑，一朝试锋芒

焕新西游 IP，当与
时代共进步

百变“西游”，游戏
人偏爱的IP

《黑神话：悟空》视频中出现的古建筑

《黑神话：悟空》游戏截图

2月27日，国家新闻出版署网站
公布2024年2月份国产网络游戏审
批信息，备受瞩目的国产单机游戏
《黑神话：悟空》在列。消息一出，相
关话题迅速冲上微博热搜，不少网友
欢呼“终于等到了”。

《西游记》可谓我国真正的“国民
级 IP”，海内外不少游戏作品都脱胎
于此，这些游戏或是稳步前行，或是
昙花一现，亦或是沉淀于时光中。作
为一款取材于《西游记》、充满东方魔
幻元素的国产3A大作，《黑神话：悟
空》再度将人们对西游IP的关注提升
到新的高度。
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