
在4月26日下午的主会场
活动中，除了邀请头部厂商进
行主题分享外，还有一大亮点
是备受期待和关注的《2023 年
游戏产业舆情生态报告》的发

布环节。
据了解，本次发布的报告将

主要围绕产业舆情、管理政策、
游戏科技创新、电竞赛事、未成
年人保护方向及成效、业内聚

焦议题6个方面展开。
与此同时，还将就近期的

“游戏出海”“游戏科技”“企业
业务”等热门舆情话题展开复
盘和研究。

重磅发布，关注游戏产业舆情生态

近年来，常州充分激活文化
赋能作用，大力创新文化业态，
培育新动能、打造新优势，助推
经济社会高质量发展，秉持“无
中生有”的创新精神，打响了中
华恐龙园、嬉戏谷、春秋淹城、
东方盐湖城等主题公园品牌，
并在2004年就建成了首批国家
级动漫产业基地，连续举办多
届中国（常州）国际动漫艺术

周，打造了全国性的动漫交流
平台。

同时，常州更提前布局、全
力打造了以网络视听游戏产业
为核心的百亿级数字文化产业
集聚区——江苏常州网络视听
游戏产业园。目前江苏常州网
络视听游戏产业园已成功吸引
30余家数字文化产业关联企业
首批入驻。

而在本次活动中，常州还将
官宣“国产游戏动漫 IP孵化基
地”落户天宁经济开发区，该基
地将由中国音像与数字出版协
会游戏工委授予。在建成后，
国产游戏动漫IP孵化基地将引
领常州动漫产业升级，成为进
入产业快车道，凝聚发展新动
能，搭建天宁区“长三角三新经
济高地”的重要载体之一。

凝心聚力，国家游戏动漫IP孵化基地将揭牌

在活动开展期间，还将展开
益智健康数智创新大赛启动仪
式等重要环节。

据了解，此次大赛由中国移
动咪咕公司联合凤凰出版传媒
集团、Unity中国、小米游戏、海
马云等产业合作伙伴共同发

起，将面向行业中小团队开发
者、独立游戏开发者、高校学生
等开展益智健康游戏创作征
集，激发创意灵感，为游戏内容
创新注入新鲜活力。

赛事活动共设置五大类奖
项，分别为：科教学习创新奖、

休闲益智创新奖、体育健康创
新奖、文化党建创新奖、团结引
擎应用创新奖。每类奖项设置

“最佳、优秀”两大类，总共20个
奖项。最佳奖项1名、优秀奖项
3 名，赛事活动奖金合计约为
100万。

激励创新，益智大赛将正式启动

行业汇聚，龙城畅谈
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2024游戏产业龙城论剑即将盛大开幕
益智健康游戏数智创新大赛将同步启动

近年来，中国游戏市场保持
蓬勃发展，同时面临着一系列
新的机遇与挑战。作为数字经
济的重要组成部分，游戏产业
正以其独特的互动性和技术融
合能力，成为推动新质生产力
发展的重要驱动力。

据悉，2024 游戏产业龙城
论剑活动将围绕“新质赋能 文
化新生”展开想象，倡导游戏企
业坚持以人民为中心的创作导
向，坚定实施精品化战略，弘扬

中华优秀传统文化，推进技术
赋能，加快提质增效，打造更多
思想精深、艺术精湛、制作精良
的优秀作品，满足人民群众更
高层次的精神文化需求。作为
游戏产业发展的“风向标”，本
次活动将汇聚产业发展经验，
搭建交流合作平台，助力游戏产
业在高质量发展上取得新进展、
新成效，鼓励具有时代特色的精
品内容生产，推动中华优秀传统
文化的创造性转化和创新性发

展，让正能量成为网络游戏发展
的主基调, 为推动我国游戏产
业更高质量发展贡献力量。

届时，腾讯游戏、咪咕互
娱、三七互娱、华为、友谊时光、
灵犀互娱、星游纪、椰岛游戏、
米哈游、波克城市、巨人网络、
心动网络等国内众多知名游戏
厂商将参会交流，江苏多家本
土游戏企业及中小开发团队也
将汇聚龙城，共同为游戏产业
高质量发展建言献策。

新质赋能，文化新生。4月26日，由中国音像与数字出版协会指导，中国音像与数字出版协会游戏
工委、凤凰出版传媒集团、咪咕文化科技有限公司主办，咪咕互动娱乐有限公司、现代快报承办的2024
游戏产业龙城论剑（下称“龙城论剑”或“活动”）将在江苏常州拉开帷幕。

2024游戏产业龙城论剑的前身为中国·江苏游戏产业高质量发展论坛，自2020年起已成功举办三
届，是江苏游戏企业与国内游戏厂商交流互鉴的平台。今年的“龙城论剑”将在往届的基础上，再度升级
规模、丰富内容，奉上一场行业交流盛宴。在本届活动中，益智健康游戏数智创新大赛将同步启动，受业
界广泛关注的《2023年游戏产业舆情生态报告》将正式发布。此外，行业近期热门话题如游戏多元文化
价值的挖掘、小游戏发展趋势等也将展开充分交流与探讨。

现代快报/现代+记者 刘琳

数智化新浪潮下，游戏内容
和科技创新的互相促进，催生
了益智健康、文化传播、影游互
动等领域的多样化内容。为鼓
励和推动元宇宙、5G云游戏、益
智健康游戏等新质内容数智化
创新性发展，由咪咕互娱主办
的益智健康数智创新分会场将
在4月26日上午举行。该活动
将以“益智健康，创新未来”为
主题，围绕益智健康游戏、技术
创新赋能、内容体验升级等产
业趋势话题展开，共同探索游

戏产业在数智创新趋势下的未
来发展走向，助力江苏游戏产
业迸发新质生产力。

另一场分会场活动是由腾
讯游戏主办的小游戏发展趋势
分会场。《2023年中国游戏产业
报告》显示，2023年国内小游戏
市场收入200亿元，同比增长高
达300%，增长迅猛的国内小程
序游戏，成为业内广泛关注的
新发展方向。该分会场将以

“增量市场，大有可为”为主题，
汇聚小游戏赛道的业内大咖，

从小游戏分发平台、代表厂商、
小微开发者、文化传播者的多
元角度，解读优秀案例，共享成
功经验，为小游戏市场带来思
考与启发。

本次活动还设立了主题展
区，集中展示参会企业的代表
作品，并设置互动体验区。观
众可通过沉浸式的游戏试玩，
更直观地了解、体验参会企业
的游戏作品，从而感受其独特
创意与精湛技术，为活动增添
别样的互动乐趣。

形式多样，聚焦多元赛道


