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4月26日上午，2024游戏产业龙城论剑
——小游戏发展趋势分会场在常州举办。此
次活动由中国音像与数字出版协会游戏工委
指导，腾讯游戏、微信小游戏主办。

现场，企业代表、专家学者等围绕“增
量市场 大有可为”这一主题，从小游戏平
台、厂商、开发者的多元角度，解读优秀案
例，分享成功经验，为小游戏市场带来新的
思考与启发，助力行业新发展。

自2017年国内首款小游戏上线以来，
小游戏赛道异军突起，势如破竹。

近年来，小游戏精品力作持续涌现，
《碳碳岛》《反诈总动员》《我是航天员》《6栋
301房》《雄狮黄飞鸿》等一大批导向健康、
内涵丰厚、寓教于乐的精品佳作广受欢迎，
成为优化文化供给、满足人民群众多元精
神文化需求的重要力量。

作为游戏产业发展的高地之一，江苏
目前已推出逾千款小游戏，覆盖休闲、竞
技、动作、角色等品类，创造了大量就业机
会，保持双位数快速增长。

腾讯互娱公共事务总经理余睿超介
绍，微信小游戏用户总量累计超过10亿，
开发者规模超过40万，其人人可参与的特
点带来了充沛的产业活力。

小游戏虽“小”，但同样具备引领和彰
显社会责任的大能量。腾讯互娱社会价值
探索中心开发的《普通话小镇》产品可以连
接远方，推广普通话助力乡村振兴；小游戏
《碳碳岛》连接行为，助力低碳生活实践，获
得联合国绿色游戏大赛“最快落实奖”；《心
肺复苏训练营》连接技术，助力安全教育创
新场景，在社区和高校急救培训中广泛应
用；《6栋301房》模拟展现阿尔茨海默病患
者心像世界，促发公众关怀阿尔茨海默病
患者群体。

根据机构预测，中长期看，小游戏或将
在国内创造750亿元的市场规模，未来不
可限量。

大家一致认为未来小游戏的发展要坚
持社会效益为先，不断提高行业遵规自律
水平。平台企业要继续发挥好示范引领作
用，带头落实主体责任、维护市场秩序，帮
助中小企业、小微个体共同发展，为行业树
立积极、健康的形象。

要进一步增强文化自觉，坚守中华文
化立场，传承中华文化基因，展现中华审美
风范，弘扬社会主义核心价值观，让群众在
小游戏中感受文化魅力、得到文化浸润。
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2024游戏产业龙城论剑在常州开幕

增量市场，小游戏有大作为

新质赋能，文化新生。4月26日，2024游戏产业龙城论剑在常州举行。
这是一场行业交流盛宴，咪咕互娱、腾讯游戏、三七互娱、椰岛游戏、友谊时

光、灵犀互娱、星游纪、米哈游、波克城市、巨人网络、心动网络等国内游戏厂商
展开交流互鉴，关注游戏产业舆情生态，为游戏产业高质量发展建言献策。这
是一次数智新浪潮下的头脑风暴，激发创意灵感，推进技术赋能，为游戏内容创
新注入新鲜活力；这是游戏产业发展的“风向标”，挖掘游戏无限潜能，响应国家
“数字中国”建设号召，助力数字经济持续发展。

本次论坛由中国音像与数字出版协会指导，中国音像与数字出版协会游戏
工委、凤凰出版传媒集团、咪咕文化科技有限公司主办，咪咕互动娱乐有限公
司、现代快报承办。
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益智健康，用创新连接未来

行业盛会
大咖汇聚龙城畅谈游戏

2023年，游戏行业持续遵规自律，推
动未成年人保护工作向纵深发展；常青作
品携手优质新游，合力激发市场活力；从
业者探索技术创新与场景应用，赋能传统
产业“焕新”升级；与文化的深度融合，让
中华优秀传统文化焕发出蓬勃生命力，为
世界全方位多角度了解中国提供了新路
径。中国音像与数字出版协会常务副理
事长兼秘书长敖然在活动致辞中指出：本
次论坛围绕“新质赋能，文化新生”，倡导
企业坚定实施精品化战略，弘扬中华优秀
传统文化，推进技术赋能，加快提质增效，
目的是打造更多思想精深、艺术精湛、制
作精良的优秀作品，满足人民群众更高层
次的精神文化需求。

作为中国规模最大、实力最强的出版
产业集团，凤凰出版传媒集团在游戏产业
布局上已积累了诸多业绩，不仅在游戏出
版方面拥有卓然的成绩，还依托原创IP的
开发和转化，向游戏行业的内容生产提供
更多优质补给，以新创意和新技术推动经
典文化符号孵化出新的惊喜。活动现场，
凤凰出版传媒集团副总经理、党委委员，
现代快报社党委书记、社长屠法表示：凤
凰出版传媒集团在数字阅读、数字教育、
技术服务、游戏出版等方面取得了显著成
绩，累计出版游戏800多例，占江苏游戏
产量的70%以上，成为江苏最大的游戏出
版单位，并运行了江苏省网络游戏管理服
务平台，对江苏网络游戏的出版审读、动
态监管、产业聚合作出了贡献。

“游戏在不断创造更多全新可能的实
际场景，同时在经济发展、文化传播、科技
创新等各个领域，创造更积极、更多元、更
丰富的社会价值。”咪咕互动娱乐有限公
司党委书记、总经理刘宇星如是说。

重磅发布
关注游戏产业舆情生态

随着游戏产业在科技和文化等方面
的重要性不断凸显，舆论对游戏持续“再
认知”，更多关注到游戏的多元正向价
值。近几年，中国音数协游戏工委每年发
布的游戏产业舆情生态报告，全面反映了
对产业发展的关注与探讨，既是产业发展
趋势风向标，也为产业发展提出了有益建
议。作为2024游戏产业龙城论剑的重要
组成部分，活动当天发布了《2023年游戏
产业舆情生态报告》。

中国游戏动漫产业呈现出专业化、多
元化、国际化的特点，对文化创意产业的
整体发展具有重要引领作用。常州在向
创新驱动型经济转变的过程中，积极打造
文化创意产业体系，全面布局游戏动漫产
业，率先将其作为创新型产业进行扶持培
育，推动游戏动漫产业成为城市经济的新
亮点和城市形象的新符号。

活动现场发布了常州市天宁区游戏
产业政策，嘉宾们共同为国产游戏动漫IP
孵化基地揭牌。

近年来，常州天宁始终把促进文化产
业大发展摆在重要位置，全面提升文化传
播力，培育新动能、打造新优势，通过全方
位扶持，助力更多游戏动漫企业落地天

宁，聚力打造经济增长引擎和文化名片。

守正创新
益智健康数智创新大赛启动

随着中宣部“网络游戏正能量引领计
划”和“网络出版技术创新发展计划”的启
动，正能量成为网络游戏发展主基调。为
鼓励和推动元宇宙、5G云游戏、益智健康
游戏等新质内容数智化、创新性发展，中
国移动咪咕公司联合凤凰出版传媒集团、
Unity中国、小米游戏、海马云等产业合作
伙伴，共同发起“益智健康数智创新大赛”
活动，从内容、场景、引擎、算力等产业链
各环节聚合多方优势力量，开展创新内容
征集合作。

随着嘉宾们共同按下启动按钮，2024
游戏产业龙城论剑暨益智健康数智创新
大赛正式拉开序幕。据悉，大赛申报征集
从 4 月 26 日持续到 6 月 30 日，并将在
ChinaJoy展会期间举行颁奖典礼。

追“新”逐“质”
助力游戏产业高质量发展

在论坛主题演讲环节中，腾讯游戏、
三七互娱、灵犀互娱、星游纪等众多游戏
企业以及行业大咖围绕论坛主题进行了
深入研讨与交流。

腾讯游戏公共事务总经理余睿超以
《追“新”逐“质”，发挥数字生产力的更大
价值》为题展开演讲。他认为，以网络游
戏为代表的数字文化产业，是科技创新引
领产业升级的生动体现，更是培育和发展
新质生产力的重要领域，科技创新是发展
新质生产力的核心要素。

三七互娱技术中心数据副总裁王传
鹏分享的主题是《新质生产力，游戏新纪
元》。他表示，新质生产力这一重大概念，
对游戏产业提升方向起到当仁不让的带
头作用。他从AI布局、AI应用分享和关
于AI与产业的一些思考等三方面进行了
分享，并现场演示了公司图灵-AIGC绘
图、音频、视频成果，展示了AI办公助手
Agent 及 AI 游戏。他坚信未来AI 的发
展，期待成为AI+内容型公司。“AI成为不
可逆的发展趋势，要成为掌握 AI 的人。
AI是一个大趋势，能力会越来越强，也会
让一些业务重新出发。”王传鹏说。

灵犀互娱政府事务总经理濮继超以
AIGC赋能游戏产业焕新升级为主题展开
演讲。他认为，随着AIGC技术兴起，游戏
行业迎来变革契机，这项技术将推动游戏
设计和开发进入一个新的时代，使得游戏
内容更加丰富多彩，游戏形式更加多样化，
为游戏玩家带来前所未有的游戏体验。

上海星游纪信息技术有限公司董事
张彦从游戏革新与文化传承方面进行主
题分享。他介绍，沉浸式互动科技是虚实
结合体验，新质生产力—沉浸式互动科技
包括游戏内容边界扩展、游戏互动方式革
新和商业模式创新，游戏将成为文化传播
的新途径。

新质生产力正成为推动游戏产业高
质量发展的关键动力，中国游戏企业将紧
跟技术革新浪潮，不断创新、升质，为新质
生产力发展贡献更多力量，深挖自身行业
潜力，拓展跨界融合方式，扩充新质生产
力的深度与广度。

会议现场 主办方供图

4月 26日上午，2024游戏产业龙城论
剑—益智健康数智创新分会场在常州举
行。咪咕互动娱乐有限公司发布益智健康
游戏新品，构建多元益智健康互动娱乐生
态。专家学者、企业代表和业界精英，以

“益智健康，创新未来”为主题，共同探讨产
业未来发展趋势，分享数智创新的理念和
经验，助力游戏产业迸发新质生产力。

本次分会场由中国音像与数字出版协
会游戏工委指导，咪咕互动娱乐有限公司
（以下简称“咪咕互娱”）主办。

中国音像与数字出版协会常务副理事长
兼秘书长敖然在致辞中介绍称，2023年，国
内游戏市场规模首次突破3000亿元大关，用
户规模达6.68亿人，创下历史新高，小游戏市
场规模达200亿元，迎来爆发式增长，成长为
新的增量市场。游戏科技创新强效赋能，行
业内纷纷拥抱前沿技术。云游戏、5G、AI、
VR、大数据、算力网络的拓展应用，已成为游
戏产品研发、AIGC生产、营销推广提效的

“试验场”和“催化剂”。“益智健康前景广阔，
数实融合大有可为。”敖然表示。

作为此次活动的主办方之一，咪咕互娱
带来了其自研的首批益智健康游戏新品，包
括《智能陪练八段锦》《云深掌门路》《百味食

光》《驯龙之旅》《代号：偶像》。记者注意到，
《智能陪练八段锦》具有低门槛、智能陪练、内
容权威、趣味易用、灵活定制等特点。咪咕互
娱总编辑刘志明介绍：“当前，咪咕互动娱乐
正在研究影游研运一体化解决方案，该方案
将有助于降低互动剧产业新玩家的人力、物
力、财力投入成本，赋能网络文学、微短剧和
影视机构拥抱产业新机遇。”

据透露，在活动开展期间，中国移动咪
咕公司联合凤凰出版传媒集团、Unity 中
国、小米游戏、海马云等产业合作伙伴将共
同发起益智健康数智创新大赛，面向行业
中小团队开发者、独立游戏开发者、高校学
生等开展益智健康游戏创作征集，激发创
意灵感，为游戏内容创新注入新鲜活力。

论坛上，海马云、湃卜游戏、Unity 中
国、上海星游纪等企业代表进行主题演讲，
向行业展示了诸多数智化新内容、新玩法、
新场景。

未来，游戏业界将共同努力，持续依托科
技创新深耕益智健康游戏内容，构筑绿色健
康的正能量游戏生态，并为更多场景和领域
赋能，共同创造更高品质的数字娱乐生活，谱
写数智化转型和升级发展新篇章。
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聚焦分会场


