
2024.8.1 星期四
责编:颜玉松 美编：唐龑A16

见证游戏文化腾飞
中国首家游戏博物馆在沪落成

7月25日，国内规模最大的游戏
博物馆——中国音数协游戏博物馆在
上海市徐汇区正式开馆。现代快报记
者对中国音像与数字出版协会常务副
理事长兼秘书长敖然进行了专访。

现代快报：对于本身历史并不
算厚重的电子游戏产业，请您谈谈，
以博物馆的形式记录游戏历史、展
现游戏文化有怎样的意义？

敖然：游戏博物馆主要的工作
就是通过陈列和展览，让大众了解
全球游戏产业的发展历程和中国游
戏产业的历史。虽然从时间的长度
上来讲，游戏产业的历史不算厚重，
但从影响的广度上来讲，游戏从最
初的电子娱乐方式发展成为一个对
经济、文化、社会乃至生活的方方面
面都产生显著影响的庞大产业，值
得去记录、去留存、去守护。我们建
立游戏博物馆就是为了保存好有关
游戏的点点滴滴历史记忆，我相信
这些历史记忆是游戏的星星之火。

从文化交流的视角来看，建立
游戏博物馆一是通过游戏这一媒
介，促进东西方文化的交流与理解，
二是向世界展示中国游戏产业的辉
煌成就和独特魅力。此外，还可以
增进大众对游戏的理解与尊重，普
及游戏知识，展示游戏文化，以及为
广大从业者与爱好者提供创意创新
素材库。

现代快报：在中国游戏产业发
展三十年的历史积淀下，精心筹备
一年多建立游戏博物馆的定位与使
命是什么？游戏博物馆具有官方背
景，和国内一些民间的游戏博物馆
有哪些区别？

敖然：每家博物馆都有自己的
愿景，我们做中国音数协游戏博物
馆，愿景是向公众科普最全面的全
球游戏行业与中国游戏产业历史，
让公众能更客观、全面地认知游
戏。我们会基于全球视野，加强与
博物馆界、全球游戏产业的交流，力
争将游戏博物馆建设成为具有全球
影响力的游戏博物馆。

我们选择与游戏收藏最多的游
戏媒体游研社合作。游研社拥有目前

全国最多的游戏藏品，涵盖了全球各
个国家地区不同时期，很多都具有历
史价值和特殊意义；游戏博物馆的建
设也得到了地方政府、广大媒体和国
内外游戏企业的大力支持。

现代快报：近年来，社会舆论对
游戏产业发展关注逐渐趋于正向，
游戏的多元价值得到释放。请您谈
谈，游戏博物馆将向业界和公众传
达哪些重要产业信息和理念，将如
何在游戏正能量方面发挥作用？

敖然：我们的愿景就是向公众科
普最全面的全球游戏行业与中国游戏
产业历史，让公众能更全面客观地认
知游戏。社会舆论对游戏产业发展关
注逐渐趋于正向是游戏博物馆成立的
一个背景，同时也是希望做一些工作
让社会对于游戏的关注更加正向。

社会责任与伦理是我们关注的
重点。我们深知，游戏产业的发展
必须伴随着对社会影响的深刻反
思。游戏博物馆将通过丰富的展品
展示游戏在教育、医疗、心理健康、
文化传承、社交互动等方面的正面
应用案例，引导公众游戏不仅仅有
娱乐属性，更是推动社会进步的重
要力量。此外，不同于传统博物馆
的单向展示，游戏博物馆强调互动
性和参与性，通过设置互动游戏区、
工作坊、讲座等活动，让大家体验游
戏的魅力，了解游戏背后的故事，感
受游戏的精神力量。

我相信游戏博物馆能够本着对游
戏历史负责的态度，肩负好记录过去、
书写现在、描绘未来的责任担当。
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7月25日，中国音数协游戏博物馆在上海
市徐汇区正式开馆。作为国内首家游戏博物
馆，馆内收录各式游戏相关藏品5000余件，从
世界上第一台家用游戏主机“奥德赛”，到国
内玩家们熟悉的《仙剑奇侠传》《傲世三国》等
国产游戏均得以一见。中国音数协第一副理
事长张毅君表示，中国音数协游戏博物馆将
忠实记录与保存好电子游戏这一重要的文化
物产，弥补中国在游戏产业发展过程记录、展
示游戏历史、文化、历程的空白。

从风靡全球的任天堂红白机，到索尼
PlayStation和微软Xbox；从《坦克大战》《打
鸭子》到伴随国内玩家们一路走来《仙剑奇侠
传》《傲世三国》……7月25日，随着中国音数
协游戏博物馆的正式开馆，众多“回忆满满”
的游戏主机、游戏产品和周边从历史的长河
中浮出水面，静静地摆在位于上海徐汇区的
中国音数协游戏博物馆中，等待当年的玩伴
与他们再次相遇。这些藏品不仅是玩家们童
年的回忆，更见证了世界游戏产业从无到有、
游戏文化从小众领域成长为世界潮流的发展
历程。

“我们中国游戏产业的发展也已超过30
年，但关于历史、文化及其发展历程的记录与展
示却相对匮乏，至今尚无一家专业机构来做这
件富有重要文化意义的事。与此同时，国内部
分民众也依然带有某种偏见，缺乏对游戏产业
的客观认知。”在开馆仪式上，中国音像与数字
出版协会第一副理事长、游戏工委主任委员张
毅君现场致辞中表示，中国音数协游戏博物馆
将忠实记录与保存好电子游戏这一重要的文化
物产，弥补中国在游戏产业发展过程记录、展示
游戏历史、文化、历程的空白。

据了解，中国音数协游戏博物馆占地
2000平方米，常设“电子游戏的起源”“主机
游戏的兴起”“电脑游戏的繁荣”和“中国游戏
的发展”四大展区，馆内收录各式游戏机、个
人电脑、游戏软件、游戏书刊等游戏的相关藏
品5000余件，以游戏发展史上的重要实物生
动还原了电子游戏的历史，让观众可以直观
地了解这一重要娱乐媒介的起源与发展历
程，并深入探寻游戏背后的技术与文化内涵。

“我们的其中一个理念，是希望让游戏成
为纽带，为父母与子女之间的互相理解提供
一种可能。”中国音数协游戏博物馆策展人翁
昕告诉记者，随着游戏产业在中国生根发芽，
三十年的时间里，游戏已经融入了大众生活，
一家人中父母与子女都有游戏经验的情况越
来越普遍。通过游戏博物馆这一契机，可以
让两代人的游戏场景跨越时空、在此重逢。
让一家人除了学习和生活以外，有共同的兴
趣爱好可以彼此表达、探讨。

“这样一方面让游戏成为亲子两代人之间
共同的沟通纽带和媒介，另一方面也有机会
为整个社会理解游戏价值提供一个新视角、
正视游戏价值。”翁昕说。

在著名游戏《席德梅尔的文明6》中，有这
样一句著名的台词：“从水下第一个生命的萌
芽开始，再到人类第一次直立行走，您已经历
许多。现在，开启您最伟大的探索吧：从早期
文明的摇篮到浩瀚星宇。 ”

这句话同样可以用来概括中国游戏产业
的发展历程：虽然只有三十余年的发展史，但
中国游戏产业从一片荒芜起步，历经了从无
到有、饱受偏见、奋起勃发的一系列坎坷历
程。时至今日，中国游戏以自身独特的魅力，
使得产业越做越强，屹立于世界市场之上，与
全球游戏企业竞争而不落下风，更令国产游
戏成为了中国文化、中国声音向外传播的重
要窗口，可谓来之不易。

随着游戏博物馆的建立，游戏文化、游戏
正向价值不断得到重视，也预示着中国游戏
产业将以此为基石，向着广阔的未来踏出坚
实的一步，在世界舞台中、浩瀚星宇下继续拼
搏前行。
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