
《黑神话：悟空》获金摇杆奖年度游戏奖
能否拿下年度最佳游戏
网友既期盼又担心

然而，自从《黑神话：悟空》获得TGA
的四项提名后，不少网友坐不住了，变得
既期待又担心：期待的是，国产游戏终于
有机会凭借自身实力赢得国际大奖；担心
的是，咱家的“大学生”是否会被外界戴上

“有色眼镜”看待？
虽然TGA商业氛围较浓厚，但确实

在全球范围都有着不俗的影响力。根据
TGA官方数据，2023年TGA颁奖典礼的
全平台观看量达1.18亿人次。相比之下，
今年3月举行的第96届奥斯卡颁奖典礼
的收视人数虽创下疫情后新高，但也仅有
1950 万人次。如果能顺利夺得TGA年
度最佳游戏大奖，对《黑神话：悟空》乃至
中国游戏产业来说，确实是一件提振士
气、提高知名度的好事。

但也因为其商业氛围浓厚，长期以来
TGA被网友戏称为游走在多个游戏大厂
之间的“端水”奖，其奖项客观公正有待商

榷。此外，不同于玩家票选的金摇杆奖，
TGA采用媒体评委团制度，今年共计有
100多家媒体参与评选，其中包括游戏门
户网站、传统媒体、科技媒体等。从媒体
所在地区来看，欧美媒体占绝大多数，而
中国游戏媒体仅占4席。

然而，近年来欧美游戏媒体的评分屡
遭玩家诟病，不仅屡次出现如《星鸣特工》
《龙腾世纪：影障守护者》等媒体一片叫
好，玩家普遍不买账的撕裂对立情况，甚
至诞生出了“高分信自己，低分看媒体”等
调侃，其客观性、专业性不断遭到质疑。
此外在《黑神话：悟空》发售后，确实遭遇
了部分外媒的区别对待，这也为其夺奖之
路埋下了一丝阴霾。

因此，虽然距离正式颁奖还有不到一
个月的时间，不少网友已经开始借用冯骥
的话自我调解：再重磅的国际大奖依旧是
件“袈裟”，千万不能看得太重。
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国际奖项，对优秀的国产游戏重要吗？
《黑神话：悟空》获
金摇杆奖项和TGA提名

提名是一个信号
中国游戏高品质发展

“如果大家看到我，大概率说明《黑神
话：悟空》已经拿到了金摇杆终极年度游
戏大奖，这当然是件好事，毕竟金摇杆嘛，
再次证明了它的含金量。”

11月22日，在2024金摇杆奖颁奖典
礼中，《黑神话：悟空》正式拿下最具分量
的“终极年度游戏”，以及“最佳视觉设计”
两个奖项。虽然未到现场，但《黑神话：悟
空》制作人冯骥通过提前录制的一段视频
发表了自己的获奖致辞。

在视频结尾，冯骥喜气洋洋地借用
《西游记》中的典故表示，“也有很多人说
‘袈裟不重要，袈裟不重要’，但是我觉得
天这么冷了，多一件袈裟，它也不嫌多。”

在此之前，另一件“袈裟”也引发了众
多玩家和网友的关注，那便是有着“游戏
界奥斯卡”之称的 TGA 游戏大奖（The
Game Awards）。

在 11月 19日凌晨，2024 年 TGA官

方公布了今年的奖项提名名单。《黑神话：
悟空》共斩获了四项大奖提名，分别是最
为重量级的年度最佳游戏，以及最佳游戏
指导奖、最佳动作游戏奖、最佳艺术指导
奖。

其中，最受关注的莫过于年度最佳游
戏将花落谁家，该奖项相当于评选出当年
最优秀的游戏，也被视作游戏行业的至高
荣誉之一。而与《黑神话：悟空》角逐该奖
项的分别是：2022年获得TGA年度游戏
的《艾尔登法环》最新DLC《艾尔登法环：
黄金树幽影》、经典 IP《最终幻想7》的重
制版《最终幻想 7：重生》、ATLUS 旗下
JRPG力作《暗喻幻想：ReFantazio》、索
尼第一方合家欢游戏《宇宙机器人》，以及
今年火遍全网的创意独立游戏《小丑牌》。

《黑神话：悟空》能否在众多竞争者中
杀出重围，披上这件重磅“袈裟”成为了全
球游戏玩家关注的焦点。

诚然，任何奖项都无法撼动一款精心
打磨，锐意进取的游戏在玩家心中的地
位。我们不妨把《黑神话：悟空》入围
TGA当作一个信号，一个中国游戏产业
向着高品质发展更进一步的信号。

其实早在2018年，国产游戏便已进
入 TGA 提名，当年由腾讯合作研发的
《PUBG Mobile》被提名最佳移动游戏。
时隔一年后，2019，同样由腾讯合作研发
的《使命召唤手游》则拿下最佳移动游戏
奖项，成为首个拿奖的国产游戏，并在
2020年继续被提名。之后，米哈游旗下
的《元神》《崩坏：星穹铁道》也均在TGA
奖项中有所收获。

但入围年度最佳游戏，则是头一遭。
翻阅历届TGA年度最佳游戏名单不难发
现，该奖项得主均为3A游戏、买断制游
戏，仅2016年一届将年度最佳游戏颁给了
多人在线的买断制（后转为免费游玩）的
《守望先锋》。而在过去的十多年中，3A买
断制游戏则恰恰是国产游戏的“软肋”。

虽然目前国产游戏行业依旧是手游
占据主导地位，3A游戏、买断制游戏依旧
少见。但相比此前，整体状况已经发生天
翻地覆的变化，不仅盗版问题基本解决，

规模庞大的用户群体和游戏产业也已显
现。《黑神话：悟空》能够在发售首月突破
2000万的现象级销量，并成为首个获得
TGA年度最佳游戏提名的国产游戏，正
是中国游戏产业向着高品质发展更进一
步的积极信号。

尽管综合来看，《黑神话：悟空》并非
十款尽善尽美的游戏，其在地图引导，战
斗设计等方面与国际上成熟的同类型3A
游戏相比存在一定的差距。是否能夺得
TGA年度最佳游戏这一奖项，确实存在
一定的悬念。

而与此同时，优秀的国产单机买断制
游戏也在不断涌现。未来随着《影之刃
零》等游戏投入市场，“村里第二个大学
生”“村里第一个相声演员”必定相继到
来，国产3A级游戏也必然稳步迈向全球
舞台的中央。

相比国内玩家努力平复“自家大学生
上台领奖”的激动心情，外国玩家和评奖
机构更需要一颗平常心去习惯中国游戏
的出现，因为未来势必有更多国产游戏佳
作踏上国际舞台，展现中国游戏的独特魅
力与实力。
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TGA游戏大奖

2024TGA年度最佳游戏入围名单

《黑神话：悟空》中的黄风大圣
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拿下TGA年度最佳游戏的大都是买断制3A游戏

时间到了每年的颁奖
季，首款国产3A游戏《黑
神话：悟空》连传捷报。近
日，《黑神话：悟空》不仅在
金摇杆奖中喜提两项大
奖，还入围有着“游戏界奥
斯卡”著称的 TGA（The
Game Awards），拿下四
项提名。对于其能否夺得
TGA年度最佳游戏，也成
为时下关注焦点。

看到自家“第一个大
学生”走上国际颁奖台接
受审视，不少玩家变得既
期待又担心。诚然，任何
奖项都无法撼动一款精心
打磨，锐意进取的游戏在
玩家心中的地位。我们不
妨把《黑神话：悟空》入围
TGA当作一个信号，一个
中国游戏产业向着高品质
发展更进一步的信号。


