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对于中国玩家而言，2025也是值
得激动的一年：在《黑神话：悟空》诞生
后，包括《明末：渊虚之羽》《无限机兵》
《失落之魂》等多款单机买断制游戏锁
定在年内发售，“村里的下一个大学
生”是否就在其中？发售之后一切皆
有分晓。

《明末：渊虚之羽》在声量上并不
强大。其实在第一部预告片发布时，
网络上对这款游戏的评价并不高，因
为它太像《黑暗之魂》了，而且“像”得
很生硬，甚至没能展现多少自身的特
色，直到第二部预告片发布时才有所
改观。在故事设定中，《明末：渊虚之
羽》基于中国古蜀文明——三星堆、金

沙等真实历史遗址，将中国历史上的
神话志怪故事与时下流行元素进行融
合改编，从而构建了一个架空于真实
历史之上，瘟疫肆虐、妖魔横行世界。

同样有着“魂like”元素的《无限机
兵》预计在3月27日发售，作为一款将

“二次元”画风与“魂 like”相融合的
ARPG游戏。自发布预告片以来，《无
限机兵》就凭借其独特的画风吸引了
不少玩家的关注。游戏设定在文明濒
临灭亡的遥远未来，玩家将扮演拥有
再生之躯的机兵“阿丽莎”，在怪物横
行的城市遗迹中探寻末日的真相，寻
找世界新生的希望。在去年，《无限机
兵》已通过Steam平台和Weplay等展

会公开了试玩版本，其质量也得到了
玩家们的认可。

历经十年开发的《失落之魂》也将
在2025年发售。这款多次在Chinajoy
展会上露面的游戏最初仅由一人开发，
后成为“索尼中国之星计划”项目之一，
现在其制作团队规模已超过40人。游
戏设定在科幻与剑术并存的幻想世
界。玩家扮演主人公卡泽尔，与异星怪
兽阿瑞纳形成共生关系，共同为了救赎
而战斗。游戏画面风格和玩法与《最终
幻想15》较为接近，结合了快节奏的战
斗、探索和角色发展元素，玩家需要在
冒险中不断提升实力，解锁新技能，并
与各种敌人进行激烈的战斗。

这些3A单机游戏大作
与你相约2025

相较前几年，2025可以说是不折不扣的游戏“大年”，不仅能看到《文明》《怪物猎人》等
重量级老IP推陈出新、发售新作，数款不同题材、不同类型新晋IP游戏也将闪亮登场，或许
也能给玩家们带来耳目一新的游戏体验。值得注意的是，包括《无限机兵》《明末：渊虚之羽》
《失落之魂》在内的多款国产游戏也将上线时间设在了2025年，不日将与广大玩家见面。
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2025年对于一些游戏厂商而言会
是竞争极为激烈的一年，因为不论是
《文明》《怪物猎人》等响当当的重量级
老牌 IP，还是《双影奇境》《犹大》等充
满新意的新晋 IP 都将在年内扎堆发
售。不过对玩家而言倒是一件好事，
每个季度都有众多3A大作发售已是
多年未见的盛况。

2025年的开年游戏就极为不凡，
首先在 2 月 12 日，老牌 4X 策略游戏
《席德梅尔的文明》（下称《文明》）系列
新作《文明7》将正式发售。距离其上
一部游戏发售已经过去了9年，对于一
些 IP来说，沉寂多年可能意味着难以
东山再起，近十年的等待对不少玩家
来说也难以忍受。但在《文明》的金字
招牌下，情况就要发生变化了。有老
玩家就笑称，区区十年对于《文明》系
列的玩家而言，充其量只是“再来几
局”的工夫。

这也从侧面反映了《文明》系列有
着充足的耐玩性，对历史、策略游戏爱
好者们而言，没什么比带领一个文明
从石器时代出发、历经迭起兴衰走向
未来更有吸引力了。相较于前作，除
了画风的改变外，《文明7》最大的革新

之处在于改变了领袖系统，使其不再
与国家挂钩而是可以自由混搭组合。
举个例子说，在《文明7》中，你也许能
看到由孔子带领的罗马帝国，与法国
国王路易一世领导的古埃及上演一场
名副其实的“关公战秦琼”。

就在《文明7》发售后半个月，老牌
动作游戏新作《怪物猎人 荒野》将于2
月28日正式发售。在本次发售的新作
中，制作组将推出其筹备多年的“动态
变化的开放世界”系统，让玩家体验一
个活生生的人与怪物共存的动态世
界。

作为“狩猎共斗”这一垂直门类的
开山 IP，《怪物猎人》系列在动作游戏
领域中的支配地位毋庸置疑。就在去
年11月开展的Beta测试中，仅Steam
平台的参与人数就在首日一跃突破46
万，成为当时的一大热门。如今虽然
距离其发售尚有时日，但《怪物猎人 荒
野》已杀入Steam位列第四名，成为今
年的爆款游戏预选项。

不过据玩家反映，在此前的测试阶
段中，《怪物猎人 荒野》暴露出优化不
到位等问题。除了造成游戏帧数不稳
定外，最为严重的情况就是在游玩过

程中NPC、怪物模型异常，有时会直接
变成“多面体”，使得不少玩家的体验
大打折扣。希望在正式版发售时相关
问题能够得到解决。

同样在2月，一款不容忽视的动作
游戏也将发售，那就是育碧旗下的《刺
客信条》系列最新作，《刺客信条：
影》。相较于前两款大作的豪迈，《刺
客信条：影》则带了一丝悲情，虽然该
IP一度是潜入动作类游戏的翘楚，本
作还将故事背景放到了此前玩家社群
期待已久的日本。但在前期的宣传攻
势中，由于游戏的选角引发争议，同时
游戏内建筑设定、家徽纹章出现问题，
使其非但没起到宣传的效果，反而引
发了玩家们质疑其“不尊重历史”的风
波，给该作的前景蒙上了一层阴影。

从早年间《刺客信条》系列以还原历
史为特色，到如今被玩家质疑“不尊重历
史”，育碧能否带领《刺客信条：影》打赢
这场“翻身仗”，让我们拭目以待。

除了上述确定发售日期的大作外，
还有主机平台独占的《死亡搁浅2》《宝
可梦传说Z-A》《密特罗德Prime 4》等
游戏将陆续在年内发售。对于游戏玩家
们而言，2025无疑将是一个“快活年”。
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