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玩家亲口说出指令，而屏幕另一端的NPC在AI
语言模型的加持下“听到”指令，并且会迟疑、会恐
惧，甚至会对玩家的决定提出质疑……随着太空生
存游戏《Whispers from the Star》曝光，这种众多
玩家梦寐以求的AI NPC交互玩法正有望变成现实。

3月15日,这款由米哈游前创始人蔡浩宇创立
的Anuttacon公司研发的太空生存游戏在网上发布
了第一个预告片，并宣布开展封闭测试，测试平台为
IOS。根据官方简介，游戏背景设定于外星Gaia星
球，玩家需通过实时语音、短信与身陷异星的女孩
Stella保持联系。简介中特别提到，“玩家的每一个
回应都可能意味着生死”“与 Stella 的开放式对话将
成为她在危险中的指南针”。

根据游戏预告视频中透露的内容，该游戏的核
心玩法框架类似2015年风靡全球的经典文字冒险
游戏《生命线（Lifeline）》。《生命线》中的主要剧情同
样是围绕与一名身陷异星的宇航员的互动展开，玩
家虽然在《生命线》中通过文字交互有较高的自由度
体验，但是其内在剧情依旧是按照开发者预设的线
性流程展开的。

在《Whispers from the Star》的预告视频中可
以看到，玩家可以通过语音输入直接与Stella对话，
Stella也将通过玩家所说的话语做出反馈。这使得
玩家与NPC之间的交互不再局限于有限的问答，与
此前的《生命线》相比，这无疑是一个重要的创新之
处。通过AI的加持，不仅让玩家的交互方式提高了
一个层次，同时也可能使得游戏从传统的分支式互
动叙事，转变为更具有浸入式体验的动态叙事。

当然，由于这款游戏尚处于封闭测试阶段，公开
的信息相当有限，其具体的游戏玩法、售卖模式等均
未公布。对于玩家们来说，不妨把这款游戏看作一
项用于技术验证的大型实验。无论如何，随着AI技
术的迭代升级，“与AI玩游戏”的新时代正在向我们
大步走来。

“与AI玩游戏”的时代要来了吗？
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但在AI技术如火如荼发展的当下，关于AI技
术的运用，尤其是AIGC导致的版权争议目前仍是
游戏产业无法回避的问题。这也导致《Whispers
from the Star》在曝光之后就迅速遭到了部分外国
玩家的抵制，其争议焦点主要集中在关于游戏中
AIGC的创作与运用之中。

对于从事美术、音频创作的游戏从业者而言，
AIGC技术的发展不能建立在对知识产权的侵犯和
人类创意的抄袭上。

由于当下AIGC工具可以通过定向“投喂”一
定数量的绘画、音频素材展开训练，其后就能运用
有限的素材按照一定的范式进行几乎无限的复
刻。这对相关行业的创作者来说无疑是一个沉重
打击，特别是当这些素材是在未授权的前提下被用
于AI训练，这无疑比作品抄袭、剽窃导致的后果更
为严重。

也正是因为如此，自2024年8月起，美国演员
工会（SAG-AFTRA）针对游戏行业滥用AI技术的
抗议已持续八个月，SAG要求资方在使用AI生成
配音、动捕数据时保证配音演员和动捕演员的权益
不受侵害、明确告知声像作品的使用用途等。

当Anuttacon试图用AI构建“可生活的虚拟
世界”，当越来越多游戏厂商将AIGC工具视为提
升效率、降本增效的利器的同时，如何合规运用AI
技术，如何保障从业者的权益也应当是整个行业应
当思考的问题。
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对于游戏行业从业者而言，除了关注这款新游戏
之外，更多的目光聚焦到了游戏背后的开发公司
Anuttacon，以及其创始人蔡浩宇身上。

对国内游戏厂商而言，在游戏产品中运用AI是
各大厂商都在争相尝试的课题。除了运用AIGC工
具创建游戏资产外，已经有不少游戏厂商尝试将AI
语言模型与游戏相结合。

如腾讯、网易等头部企业已在游戏中全面接入
DeepSeek等大模型工具，其中腾讯旗下《和平精英》
引入了数字代言人“吉莉”，玩家可通过聊天向吉莉探
讨游戏攻略，也可以询问天气情况等。网易旗下的
《逆水寒》中则部署了智能NPC“沈秋索”，玩家在地图
中可以与其互动。根据其官方预告，接下来还将让

“沈秋索”能够读懂玩家情绪，并做出更多相关反应。
如何将AI与游戏玩法进行融合也是各大游戏厂

商共同角力的焦点，其中部分团队已开始试探边界
——腾讯曾在《暗区突围》展示了可以语音指挥的AI
队友“F.A.C.U.L.”，这个AI队友可以听懂玩家的复杂
指令，如“用前面的树作为掩体”“我开门后你封烟”，
并按照玩家要求做出对应行为。巨人网络也宣布在
旗下社交推理游戏《太空杀》引入AI玩家，这些基于
DeepSeek语言及推理能力的AI玩家将和人类玩家
一起在游戏中斗智斗勇。

但目前没有一款游戏能像《Whispers from the
Star》这样大胆，试图将AI与玩法进行彻底的融合。

其实在离开米哈游后，蔡浩宇就开始聚焦AI领
域的开发和拓展。他曾发言称，AIGC已经彻底改变
了游戏开发，未来只有两种人制作游戏是有意义的：
一种是前0.0001%的天才，组成精英团队创造前所未
有的东西；其他99%的业余爱好者可以为了满足自己
的想法而一时兴起创作游戏。至于普通到专业级别
的游戏开发者，他直言不妨考虑转行。

虽然蔡浩宇并没有公开透露其目前的创业目的，
但在Anuttacon官网简介上能一窥其野心：“……我
们的使命是创造身临其境的个性化体验，以适应每个
玩家的独特风格和偏好，促进玩家和他们所居住的虚
拟世界之间的真正联系和更深层次的理解。我们的
未来是，游戏不仅能玩，还能真正地生活。”

以此推测，《Whispers from the Star》不仅仅是
一款游戏，也代表了蔡浩宇及其公司团队尝试构建由
AI NPC组成的虚拟世界所迈出的第一步。
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